“天上村前”村前四馆布展服务采购需求

1． 项目情况
1、 项目名称：“天上村前”村前四馆布展服务；
2、 项目概况：无锡的“天上村前”历史文化特色街区，作为无锡市大运河文化带“十四五”时期重点项目之一。通过对4大载体胡文昭公祠、胡雨人旧居、积谷仓、胡汉学旧居的重新布置，形成极具文化特色的最具创新书屋，用现代化数字手段引领潮流，展现历史魅力，为成为长三角文化地标打下坚实基础。根据设计方案，执行主要针对胡文昭公祠、胡雨人旧居、积谷仓、胡汉学旧居核心4馆的布展服务。包括但不仅限于整体氛围环境布置的呈现，相关灯光、屏幕、多媒体设备的安装及前期调试，展示类落地实物的制作与放置。能够根据实际布展过程中出现的难以实现部分，提出可操作性专业化修改建议，推动整体书屋布展安全完善的落实；
3、 采购方式：公开招标；
4、 采购预算：2900万元；
5、 服务期：240个日历天；
6、 服务质量标准：满足采购人要求，通过采购人的考核和验收。
2. 项目需求
“天上村前”村前四馆布展服务项目清单
	序号
	项目
	布展内容
	项目要求
	详述
	单位
	数量

	一
	胡文昭公祠

	1
	入口门厅
长6.4*宽10.6*高5.03-3.15（屋脊），共67.84平方
	門廳:胡瑗先生开创家族教育事业及成果展示
	以艺术化方式展示胡瑗先生对于教育事业的开创及成果;胡瑗先生生平展示;结合现场实际空间，搭配数字技术展示，内容可更新。
	线下主题空间营造：在长4.5*宽7*高3.15的空间内，制作故事性主题装置，高透亚克力热弯材质为主体，含定制铜制金属底座、定制铜制灯罩、展示台面、展示灯光设备及契合主题的内容表现装饰。
	套
	1

	2
	
	
	
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	套
	1

	3
	
	墙面展示
	文昭公教育理念展陈，体现胡氏家族人文历史脉络
	展示面1：长6*高3，展示面2：长2*高3，展示面3：长6*高3，展示面4：长2*高3。铜制金属雕刻内容展示。墙面艺术漆处理或硅藻泥处理
	套
	1

	4
	
	
	
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	套
	1

	5
	
	展厅场景还原
	按传统公祠要求进行场景还原
	长6.4*宽10.6*高5.03-3.15整体空间内定制艺术装饰、仿古灯具，搭配绿植、家具营造公祠场景氛围。
	套
	1

	6
	中庭侧廊
长1.6*宽5*高3.15，共16平方
	两侧沿廊展示空间布展
	胡氏家族在教育事业上的重要成员展陈;凸显胡氏家族在中国教育的卓越贡献。结合现场实际空间，利用数字技术展示，内容可更新。（做到和数字场景无限延展的整合）
	长5*高3*2面，铜制金属雕刻内容展示。墙面艺术漆处理或硅藻泥处理
	套
	1

	7
	
	
	
	数字场景无限延展：基于Android深度定制操作系统，支持分布式集群的架构和部署，建立专属主题呈现方式
	套
	1

	8
	中庭一
长7.4*宽5，共37平方
	主題景觀装置(主題照壁)
	以胡瑗先生為創作主題結合照壁形象,塑造視覺豐富層次感
	长5*宽3*高3，集成材主体，金属结构支撑，石材异性加工，枯山水造景、藤曼植物装饰及灯光氛围装饰，体现主题概念，结合中国传统木榫工艺，打造文化历史沉淀意义
	套
	1

	9
	
	亭中绿植景观布展
	石山和木植艺术装饰
	按照甲方需求
	套
	1

	10
	家训展示及候厅
长8.4*宽10.6*高6.42-3.83（屋脊），共89.04平方
	胡氏家风家训展示
	提炼胡氏家风家训展示，结合现场实际空间，利用数字技术展示，内容可更新。
	长8*高2.2*2面，氧化铜板基底，不锈钢内容制作，墙面艺术漆处理或硅藻泥处理。
	套
	1

	11
	
	
	
	数字场景内容：构建专属数据库，通过VR模型渲染、Unity引擎美术设计，等相适应的手段打造多体文化沉浸式感
	套
	1

	12
	
	主题屏风
	以胡瑗先生為創作主題結合照壁形象,塑造視覺豐富層次感
	长5*宽0.6*高3，集成材主体，热弯异形加工，金属结构支撑，氛围灯光装饰，体现主题概念
	组
	1

	13
	中庭（二）
长8.6*宽10.6，共63.16平方
	地面鋪裝
	
	长10.6*宽3地面，深色洞石封口铺装至左右房间地面
	组
	1

	14
	
	亭中绿植景观布展
	石山和木植艺术装饰
	按照甲方需求
	套
	1

	15
	分课教育展厅一
长5.6*宽2.5*高2.8（屋脊），共14平方
	展厅场景还原
	整理在胡氏教育体系特色结合现场实际空间，利用数字技术展示，内容可更新。
	长2.6*高2.2阴刻玻璃钢化，5.4*2.5*0.4集成材展示架，5.6*2.4集成材、石膏板吊顶，铜制金属字，就灯光氛围装饰，构架实体场景，利用中控一体化系统链接，便于展出与维护。
	套
	1

	16
	
	
	
	数字场景内容：基于Android深度定制操作系统，支持分布式集群的架构和部署，建立专属主题呈现方式
	套
	1

	17
	
	休息区域布展
	按现场空间大小定制主题场景
	长5.6*宽2.5*高2.8空间主题氛围布置，地面深色洞石封口铺装，绿植装饰，及仿古道具定制
	套
	1

	18
	分课教育展厅二
长5.6*宽2.5*高2.8（屋脊），共14平方
	展厅场景还原
	整理在胡氏教育体系特色结合现场实际空间，利用数字技术展示，内容可更新。
	长2.6*高2.2阴刻玻璃钢化，5.4*2.5*0.4集成材展示架，5.6*2.4集成材、石膏板吊顶，铜制金属字，就灯光氛围装饰，构架实体场景，利用中控一体化系统链接，便于展出与维护。
	套
	1

	19
	
	
	
	数字场景内容：基于Android深度定制操作系统，支持分布式集群的架构和部署，建立专属主题呈现方式
	套
	1

	20
	
	休息区域布展
	按现场空间大小定制主题场景
	长5.6*宽2.5*高2.8空间主题氛围布置，绿植装饰，及仿古道具定制
	套
	1

	21
	祭祀厅
长5.6*宽10.6*高5.83-3.70（屋脊），共59.36平方
	空间主题氛围音频设备定制及音频制作
	专业功放JM/A-510
	喷漆工艺单8"二路全频系统频响:35Hz-18KHz(±3db)
	套
	1

	22
	
	视频制作
	视频内容制作相关胡氏家族族谱、办学等内容制作
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：LED条形屏幕。
4、参数说明：胡氏家族家谱，特效演示片，10-15分钟，通过特效素材，离子配合，展示不同时期胡氏百年名人等20余个，以寓“栋梁之材”之意，以寓荡口人杰地灵、人才济济、人文底蕴深厚。"
	套
	1

	23
	
	祭祀厅输出设备
	胡氏家族百年内容
	1、名称：投影机*6台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1
标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）
	套
	1

	24
	
	主题幕墙定制
	弧形一体化异形高清幕墙
	长20*高3.6异形场景造型，金属结构支撑，硅酸钙板主材，银幕漆喷涂
	套
	1

	25
	
	学堂氛围打造布置
	道具定制
	合成木弧形台面定制，蒲团道具、文房道具定制
	套
	1

	二、
	胡汉学旧居

	1
	备课场景
长8.26*宽6.5*高4.7-2.8，共53.69平方
	数字化展厅场景布展
	结合现场实际空间打造体现胡汉学精神品质的氛围空间。同时利用数字技术展示，内容可更新。
	线下主题空间：长8.2*宽6.6*高2.8主题空间艺术装置，木纹石定制加工，手工雕刻，金属结构支撑，长8.2*宽2.0*高2.8氧化铜版定制装饰，定制金属uv印制展板，木制定制异形石纹贴面展台、高透玻璃展品保护罩，展示灯光、氛围灯光。
	项
	1

	2
	
	
	
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境开发环境：Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	
	1

	3
	
	静态主题展示装置
	利用艺术的手法创作体现胡汉学先生潜心育人精神的主题装置
	长2*宽2*高1.5，仿制木制场景道具，及相关实物道具定制，集成木吊顶装饰结合中国传统木榫工艺，配合木制地台，打造场景氛围
	项
	1

	4
	
	
	
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	项
	1

	5
	
	顶部装饰
	按胡氏教育理念设计顶面凸显胡氏公学办学理念
	长10.6*宽5.6集成材造型吊顶，结合中国传统木榫工艺，打造场景氛围
	项
	1

	6
	绿化中庭
长4.31*宽6.5，共32.8平方
	数字化场景布展
	结合胡氏家训创作为主题的场景（体现胡氏家族的由来）
	智能播控系统音视频播放软件，室外数字化内容打造
	套
	1

	7
	
	亭中绿植景观布展
	中式人文景觀塑造石山和木植艺术装饰
	按照甲方需求
	套
	1

	8
	
	两侧沿廊展示空间布展
	致敬師者展示
	长3*高2*2面，铜制金属雕刻内容展示。
	套
	1

	9
	书房
长5.65*宽7.07*高4.65-2.59（屋脊），共51.78平方
	展架結合数字化场景布展
	利用数字技术展示，還原天上村前老场景,建立村文化歷史展架,打造書香傳家空間氛圍。
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥30000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                        3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	项
	1

	10
	
	
	视频内容制作相关胡汉学
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、参数说明：胡汉学，特效演示片，3-5分钟，通过特效素材，离子配合。
	项
	1

	11
	
	顶部装饰
	按胡氏教育理念设计顶面凸显胡氏公学办学理念
	5.6*2.4集成材定制异形吊顶、氧化铜装饰件镶嵌，金属框架吊装
	套
	1

	12
	
	书房交互装置
	创新书房场景，打造音视交互空间
	实体场景制作，4*4*2.4+4*5*2.4+4*4*2.4集成材展架展示架，金属结构支撑，钢化玻璃部分覆面，设置抽拉式结构安装交互设备，2.2*1.5荧幕结构；3*1.5*0.9木结构桌型道具定制，钢化玻璃覆面，2.8*1.2卷轴定制覆投影幕，氛围石材绿植道具布置，书房道具定制，灯光氛围装饰，利用中控一体化系统链接，通过抽拉屉形式交互设备，压缩空间，展示数据库数字场景内容
	套
	1

	13
	
	多媒体卷轴数字交互系统
	利用数字媒体技术制作互动展示
	1、名称：投影机*2台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥30000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                          3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	套
	1

	14
	
	定制互动书架
	利用数字媒体技术制作互动展示
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境开发环境：Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	组
	1

	15
	
	天上村前数字媒体制作
	数字内容制作相关胡汉学生平内容制作
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，10-15分钟，通过特效素材，离子配合。
	套
	1

	16
	绿化中庭
长4.05*宽9.37，共37.95平方
	数字化场景布展
	结合胡氏家训创作为主题的场景（体现胡氏家族的由来）
	智能播控系统音视频播放软件，室外数字化内容打造
	套
	1

	17
	
	亭中绿植景观布展
	石山和木植艺术装饰
	按照甲方需求
	套
	1

	18
	
	两侧沿廊展示布展
	胡氏家族教育理念展示
	长2*高2*2面，铜制金属雕刻内容展示，灯光氛围装饰。
	套
	1

	19
	堰侨中学发展史展厅
长8.29*宽3.35*高4.7-2.9（屋脊），共27.77平方
	堰桥中学内容多媒体数字制作
	结合现场实际空间还原堰橋中學發展至今歷程。。利用数字技术展示，内容可更新。
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，3-5分钟，通过特效素材，离子配合。
	项
	1

	20
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥30000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                      3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	项
	1

	21
	
	堰桥中学历史及相关校友内容展示
	交互设备、展柜展示，老照片、老物件展示。利用数字技术展示，内容可更新。（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	打造实体情景空间：定制课桌形式玻璃+木制展示柜，定制4*2黑板形式交互设备，2*3.6铜制金属雕刻内容装饰。
	套
	1

	22
	
	
	
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，3-5分钟，通过特效素材，离子配合。
	套
	1

	23
	
	堰桥中学历史及相关校友数字内容开发
	堰桥中学120年历史数字化内容制作
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：1、开发环境：开发环境：Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	套
	1

	24
	胡汉学先生展厅
长5.14*宽3.65*高4.7-2.9（屋脊），共18.76平方
	数字化场景布展
	结合现场实际空间还原胡汉学先生生命歷程及重要教育理念。利用数字技术展示，内容可更新。
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，3-5分钟，通过特效素材，离子配合。
	项
	1

	25
	
	
	
	1、名称：投影机*2台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥30000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                         3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	项
	1

	26
	
	胡汉学经典语录及故事媒体内容制作
	数字内容制作
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	套
	1

	27
	
	展厅场景布置
	场景还原。利用数字技术展示，内容可更新。（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	线下空间打造：1.2*1.2*0.9合成木结构展示道具，定制0.9*0.9地图形式交互设备道具，4*2木框架高清投影幕布，1*2铜制金属雕刻内容装饰，做旧家庭生活道具布置，灯光氛围装饰，通过交互多媒体内容，呈现生命历程的触摸感。
	套
	1

	28
	胡汉学先生旧屋
空间一长4.5*宽3.45*高4.65（屋脊）
	修旧如旧场景复原，数字化场景布置
	文物保护措施软装方式，多媒体数字场景
	老家具修复保护，做旧家庭生活道具，绿植装饰，灯光氛围装饰
	套
	1

	29
	
	
	
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
	项
	1

	30
	
	胡汉学先生数字化内容制作
	体现胡汉学家风传承数字化内容制作
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	套
	1

	31
	
	家风传承展示
	局部墙面展示胡氏家训
	阴刻高透钢化玻璃展示主题内容
	套
	1
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	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，5-10分钟，通过特效素材，离子配合。
	套
	1

	33
	
	墙面展示
	利用现有墙面展示胡汉学老师教育理念。利用数字技术展示，内容可更新。（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，3-5分钟，通过特效素材，离子配合。
	套
	1

	34
	
	体现胡汉学生活场景故事媒体内容制作、展示
	利用现场空间，进行数字化展示。
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	项
	1

	35
	原有厨房
长3.12*宽3.45*高3.5-2（屋脊），共16.62平方
	旧居留存与保护保养，数字化场景布置
	文物保护措施
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
	项
	1

	36
	胡汉学外甥旧屋
长7.1*宽2.3*高2.59（屋脊），共16.56平方
	修旧如旧场景复原，数字化场景布置
	文物保护措施软装方式
	老家具修复保护，做旧家庭生活道具，绿植装饰，灯光氛围装饰
	套
	1

	37
	
	
	
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	项
	1

	38
	
	空间氛围音频设备定制及音频制作
	展示胡氏家训家风延绵家风永续（利用数字技术展示，内容可更新）
	高密度压缩板 喷漆工艺单8"二路全频系统频响:35Hz-18KHz(±3db)  灵敏度:92db SPL(IW@IM)  阻抗:6Ω 指向性:90°horizonta(水平)   70°veritcall(垂直)
低音单元:1*8(in)100磁35芯高音单元:25芯钛膜高音箱体尺寸
	套
	1

	39
	
	胡汉学外甥少年时期故事媒体内容制作
	数字内容制作，凸显胡氏教育给后人带来的帮助（利用数字技术展示，内容可更新）
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	项
	1

	40
	救济工友房间
长4.12*宽3.45*高4.7-2.9（屋脊），共14.2平方
	胡汉学旧居历史旧物留存数字场景布展
	结合实际空间还原胡汉学先生救济工友的场景利用数字技术展示，内容可更新
	线下空间打造：实木做旧生活场景道具定制，3.5*1.5影像资料定制展示，影像内容木制封框，打造多媒体投射场景，增加沉浸式氛围
	套
	1

	41
	
	
	
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，1-2分钟，通过特效素材，离子配合。
	套
	1

	42
	
	舊照片及歷史文物布展
	懷舊歷史氛圍塑造
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	组
	1

	43
	
	胡汉学愛眾親仁故事展示及媒体内容制作
	利用现有墙面展示胡汉学老师救济工友的内容。利用数字技术展示，内容可更新。（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效
	组
	1

	三
	胡壹修、胡雨人故居

	1
	胡雨人
	兩側牆面展示
	雨人先生及壹修先生生命歷程大記事
	7*3*2面，墙面艺术漆处理或硅藻泥处理，史料内容展示
	项
	1

	2
	
	
	
	数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	项
	1

	3
	
	数字展馆空间氛围装饰道具定制及软装布置
	提炼雨人先生名言名句制作展示
	线下主题空间营造：在长10.2*宽7.2*高3的空间内，制作故事性主题装置，金属装饰字吊装，含定制异形钢化玻璃装饰基座、石材地面铺装，展示灯光设备及契合主题的内容表现装饰。
	项
	1

	4
	
	
	
	将名句收集打造专属数字库，配合实景+数字立体化CG级画面赋予环境提升，叠加多重学习氛围"数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	项
	1

	5
	
	空间主题氛围音频设备定制及音频制作
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容体现介绍雨人先生（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	单8"二路全频系统频响:35Hz-18KHz(±3db)  灵敏度:92db SPL(IW@IM)  阻抗:6Ω 指向性:90°horizonta(水平)   70°veritcall(垂直)
低音单元:1*8(in)100磁35芯高音单元:25芯钛膜高音箱体尺寸
	套
	1

	6
	绿化中庭
长10.2*宽5.17，共52.73平方
	数字化场景布展
	凸显胡氏家族传承家训
	制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                          （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	套
	1

	7
	
	亭中绿植景观布展
	石山和木植艺术装饰
	按照甲方需求
	套
	1

	8
	
	两侧墙面布展
	致敬先生展示
	5.17*3墙面艺术漆处理或硅藻泥处理，金属字主题内容装饰
	项
	1

	9
	雨人治水厅
长10.2*宽8.8*高6.92-3.77（屋脊），共89.76平方
	胡雨人治水数字展厅布展
	展现胡雨人治水理念，结合现场实际空间，利用数字技术展示，内容可更新。
	制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                          （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	项
	1

	10
	
	
	
	1、名称：投影机*6台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                         3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	项
	1

	11
	
	胡雨人治水数字内容制作
	数字内容制作，凸显与人先生治水的艰辛历程利用数字技术展示，内容可更新。
	数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。"数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                     （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	套
	1

	12
	
	胡雨人治水沉浸式体验空间交互内容程序开发
	观众交互系统，让参观者有交互体验（江淮水利调查记）
	使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面，根据造型进行数字内容的定制与互动系统的开发。"数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                      （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	项
	1

	13
	绿化中庭（二）
长10.2*宽5.4*，共55.08平方
	数字化场景布展
	凸显胡氏家族传承家训
	制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                          （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	套
	1
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	亭中绿植景观布展
	石山和木植艺术装饰
	按照甲方需求
	套
	1
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	两侧墙面布展
	致敬先生展示
	5.4*3墙面艺术漆处理或硅藻泥处理，金属字主题内容装饰
	项
	1
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	胡氏公学校训展示
	制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                          （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	项
	1
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	两侧沿廊展示空间布展
	提炼雨人先生办学理念，利用数字技术展示，内容可更新。
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，1-2分钟，通过特效素材，离子配合。
	组
	1
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	胡氏公学展厅
长10.2*宽6.3*高3.2（屋脊），共64.26平方
	数字展馆空间氛围装饰道具定制及软装布置
	按胡氏家族海外学成归国以科教兴国为己任办学的理念布置展厅
	主题空间营造：长10.2*宽6.3*高3.2的空间整体打造主题氛围，6*3*3空间氧化铜板装饰，3*6石材地面铺装，6*1.5定制集成材展架，6*1.8展示吊顶（集成材主体结构，主题内容覆钢化玻璃半透效果展示），6*1.5*3木质参观休息阶梯设施定制，框架投影幕布，展示灯光设备、氛围灯光装饰，及契合主题的内容表现装饰。
	组
	1
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	通过内置3D-Max制作立体化CG画面的可实现交互功能的投影设备的装配，将场景内容的实物打造与可更换可无限延伸的虚拟相结合，呈现过去与未来的教学理念
	组
	1
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	胡氏公学办学历史背景展出
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容体现办学背景（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	1、名称：投影机*2台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                    3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	21
	
	胡氏公学介绍
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍胡氏公学（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：手机端
4、参数说明：特效演示片，10-15分钟，通过特效素材，离子配合。
	套
	1
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	胡氏公学校歌
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容展示胡氏校歌
	制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                          （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	套
	1
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	OLED透明屏超长屏幕，将固有的文字内容与可替换的内容的进行同屏的共存
	套
	1

	24
	胡氏兄妹展厅
长10.2*宽8.7*高6.47（屋脊），共88.75平方
	胡明复生平展示
	提炼其经历、理念、学术贡献利用可用空间，通过传统展示和数字内容展示
	名称：透明屏+人物图谱交互
UI界面设计：                                                                                 （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）透明屏/一体机：触发交互程序
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
参数说明：透明屏+人物图谱交互，是一个55寸抽屉OLED屏幕，抽屉是一体机，当抽屉打开时，通过光感应等触发方式，在OLED屏幕上展示钱伟长关系图谱
	套
	1
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	数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。"数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                     （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。            说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	套
	1
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	胡敦复生平展示
	提炼其经历、理念、学术贡献利用可用空间，通过传统展示和数字内容展示（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	名称：透明屏+人物图谱交互
UI界面设计：                                                                                   （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）透明屏/一体机：触发交互程序
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
参数说明：透明屏+人物图谱交互，是一个55寸抽屉OLED屏幕，抽屉是一体机，当抽屉打开时，通过光感应等触发方式，在OLED屏幕上展示钱伟长关系图谱
	组
	1
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	数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。"数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                     （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	组
	1
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	胡刚复生平展示
	提炼其经历、理念、学术贡献利用可用空间，通过传统展示和数字内容展示
	名称：透明屏+人物图谱交互
UI界面设计：                                                                                 （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）透明屏/一体机：触发交互程序
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
参数说明：透明屏+人物图谱交互，是一个55寸抽屉OLED屏幕，抽屉是一体机，当抽屉打开时，通过光感应等触发方式，在OLED屏幕上展示钱伟长关系图谱"
	套
	1
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	数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                     （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	套
	1
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	胡彬夏生平展示
	提炼其经历、理念、学术贡献利用可用空间，通过传统展示和数字内容展示
	名称：透明屏+人物图谱交互
UI界面设计：                                                                                   （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）透明屏/一体机：触发交互程序
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
参数说明：透明屏+人物图谱交互，是一个55寸抽屉OLED屏幕，抽屉是一体机，当抽屉打开时，通过光感应等触发方式，在OLED屏幕上展示钱伟长关系图谱
	组
	1
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	数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                     （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。"
	组
	1
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	视频制作
	胡氏四杰多媒体制作
	影片要求：1、分辨率：分辨率（1920*1080）
2、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
3、播放环境：LED条形屏幕。
4、参数说明：胡氏四杰，特效演示片，10-15分钟，通过特效素材，离子配合，展示不同时期胡氏四杰，以寓“栋梁之材”之意，以寓荡口人杰地灵、人才济济、人文底蕴深厚。
	项
	1

	33
	
	主题公影雕塑及主题围栏
	主题体现胡氏兄妹相关科学符号及理念文字
	4.2*4.2空间主题展示，3*3钢化玻璃天窗制作安装，2.6*3.5金属烤漆水刀雕刻主题装饰造型吊装，4*1.2*4面金属板材镂空烤漆装饰面安装，6*1.5*4面人物展板（木结构，金属支撑，硅酸钙板面，覆立体装饰主题内容，内嵌多媒体屏幕），真人比例铜像组合，绿植、灯光氛围装饰
	项
	1

	34
	
	
	
	数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                     （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	项
	1

	35
	
	墙面及楼梯
	
	8*2.7*2面墙面艺术漆处理或硅藻泥处理，楼梯金属字内容展示
	项
	1

	36
	会客接待厅
长10.2*宽7.5*高3.2（屋脊），共76.5平方
	道具软装
	道具及软装
	定制仿古成列，现场软装布置
	项
	1

	37
	大同学院展厅
长10.2*宽6.3*高5.43-2.7（屋脊），共64.26平方
长10.2*宽7.5*高5.43-2.7（屋脊），共76.5平方
	展示空间
	弧形一体化异形高清幕墙+主题内容展示
	6*2.4、6*2.4、6*2.4、4*2.4、4*2.4、7*2.4、4.2*2.4、6*2.413*2.4异形场景造型，金属结构支撑，硅酸钙板主材，银幕漆喷涂、金属字主题内容装饰，10.2*6.3、10.2*7.5复合木地板嵌入金属主题装饰。展示灯光设备、氛围灯光装饰。
	套
	1

	38
	
	大同中学
	数字展厅
	将名句收集打造专属数字库，配合实景+数字立体化CG级画面赋予环境提升，叠加多重学习氛围"数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
	项
	1

	39
	
	大同学院介绍
	介绍学校办学理念、学校历史布置展厅（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                            （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
 （2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
 （3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
 （4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	40
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                          3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	41
	
	学校创立的故事
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容体现学校创立的故事（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                        （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	42
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                       3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	43
	
	1912年学校挂牌
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍学校成立（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                     （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	44
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                         3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	45
	
	学校第一笔经费由来的故事
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍学校的第一笔经费（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                     （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	46
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                         3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	47
	
	学校首批学神介绍
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍学校的第一批学生做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                    （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	48
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                                 3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	49
	
	学校培养的人才介绍
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍学校培养的人才（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                       （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
 （2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
 （3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
 （4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	50
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                      3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	51
	
	胡敦复先生捐款故事
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路""1、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                       （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	52
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                              3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	53
	
	胡明复先生于大同大学的故事
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                       （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	54
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                        3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	55
	
	学校成立10年介绍
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                         （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	56
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                        3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	57
	
	大同大学的前世今生
	利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	曲型超白设计理念，打造以零为概念的线下空间，为数字场景产生多种可能性铺设道路""1、制作环境：使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升。
技术手段：                                                                                     （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
（2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
（3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
（4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
配音及音效手段：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	组
	1

	58
	
	
	
	1、名称：投影机*1台
2、规格：3LCD液晶显示技术，液晶面板≥0.64英寸
亮度≥20000流明
激光光源，光源寿命≥30000小时
对比度≥20000:1标准分辨率≥WUXGA(1280x800)
0.235:1超短焦镜头设计，100”(16:10)只需0.505m
枕形/桶形失真、四角六角校正功能以及多点网格校正功能
支持360度全方位投影USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面接口数量不少于：HDMI输入*2，HDBaseT*1，USB*2，RJ45*1
USB-B&RJ45接口可实现显示功能USB支持U盘直接读取
可选配HDBaseT 及无线投屏功能16W超大功率扬声器，让演讲演示更加生动自如内建位置传感器，吊装、正投自动投影正确视角画面
支持0秒快速，即拔即走，方便高效接地气的全中文遥控器自定义开机画面为营造安静的工作环境，噪音指标不高于27dB（节能模式）                               3、数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计
	组
	1

	59
	互动廊道
长10.2*宽8.7*高2.7（屋脊），共59平方
	墙面展示
	主题内容图文展示
	8*2.7*2面、6*2.7*2面，墙面艺术漆处理或硅藻泥处理，金属字内容展示、图文展板展示，展示灯光设备、绿植装饰。
	项
	1

	60
	
	内容多媒体数字媒体开发
	通过交互系统了解物理、数学、化学知识
	通过内置3D-Max制作立体化CG画面的可实现交互功能的投影设备的装配，场景内容的实物打造与可更换可无限延伸的虚拟相结合，目的通过实物触摸触动互动设备完成沉浸式体验和互动学习"""数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	套
	1

	61
	
	内容多媒体数字媒体制作
	通过交互系统了解物理、数学、化学知识（内容可替换）
	
	套
	1

	

	四
	积谷仓

	1
	入口空间（义庄文化展厅）
长4.5*宽3.9*高3.3（屋脊），共17.55平方
	主题装饰定制（局部空间改造，空间展示主题内容定制）
	义庄文化介绍利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	义庄文化主题内容展示，主题道具定，展示灯光设备、氛围灯光装饰，绿植装饰。
	项
	1

	2
	
	
	
	数字场景内容：构建专属数据库，通过VR模型渲染、Unity引擎美术设计，等相适应的手段打造多体文化沉浸式感
	项
	1

	3
	
	科普主题空间打造及软装布置
	空间展示设施及功能、装饰设施
	主题空间营造：7*3*1.5木制多功能（展示、陈列、休息、交流）异形设施定制，10*7主题装饰吊顶（金属框架+麦秸装饰），6*4主题异形定制加工功能灯饰（满足照明、演讲、演出等不同场景功能），主题装饰道具定制， 氛围灯光装饰，绿植氛围装饰。
	组
	2

	4
	
	
	
	通过内置3D-Max制作立体化CG画面的可实现交互功能的投影设备的装配，场景内容的实物打造与可更换可无限延伸的虚拟相结合，目的通过实物触摸触动互动设备完成沉浸式体验和互动学习
	组
	1

	5
	
	主题空间1打造及软装布置
	空间展示设施及功能、装饰设施
	主题空间营造：7*3*1.5木制多功能（展示、陈列、休息、交流）异形设施定制，10*7主题装饰吊顶（金属框架+麦秸装饰），6*4主题异形定制加工功能灯饰（满足照明、演讲、演出等不同场景功能），主题装饰道具定制， 氛围灯光装饰，绿植氛围装饰。
	组
	1

	6
	
	主题空间2打造及软装布置
	空间展示设施及功能、装饰设施
	主题空间营造：10*2*1.5木制多功能（展示、陈列、休息、交流）异形设施定制，10*7主题装饰吊顶（金属框架+麦秸装饰），6*4*2主题内容装饰（邀请当代剪纸艺术家定制主题创作剪纸艺术装置），主题装饰道具定制， 展示灯光设置、氛围灯光装饰，绿植氛围装饰。
	组
	1

	7
	景观内厅
（义庄文化、村前历史展厅）
长6.45*宽7.1*高4.96-3.45（屋脊），共45.8平方*2
	数字化展厅场景布展
	提炼义庄文化利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍
	通过内置3D-Max制作立体化CG画面的可实现交互功能的投影设备的装配，场景内容的实物打造与可更换可无限延伸的虚拟相结合，目的通过实物触摸触动互动设备完成沉浸式体验和互动学习"""数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	组
	1

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	墙面展示
	提炼义庄文化利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	通过内置3D-Max制作立体化CG画面的可实现交互功能的投影设备的装配，场景内容的实物打造与可更换可无限延伸的虚拟相结合，目的通过实物触摸触动互动设备完成沉浸式体验和互动学习""""""数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                                  （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	组
	1

	10
	
	顶部装饰
	提炼义庄文化利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	
	套
	1

	11
	
	空间氛围音频设备定制及音频制作
	提炼义庄文化利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	单8"二路全频系统频响:35Hz-18KHz(±3db)  灵敏度:92db SPL(IW@IM)  阻抗:6Ω 指向性:90°horizonta(水平)   70°veritcall(垂直)
低音单元:1*8(in)100磁35芯高音单元:25芯钛膜高音箱体尺寸
	套
	1

	12
	
	主题空间打造及软装布置
	空间展示设施及功能、装饰设施
	主题空间营造：4*3*1.2木制多功能（展示、陈列、休息、交流）异形设施定制，4*3主题异形定制加工灯饰，墙面主题内容展示，主题装饰道具定制， 氛围灯光装饰，绿植氛围装饰。
	组
	2

	13
	大师咖啡厅
（院士讲堂、多功能研学会议空间）
长10.9*宽7.1*高4.96-3.45（屋脊），共77.4平方
	数字化展厅场景布展
	提炼村前走出的院士介绍利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	通过内置3D-Max制作立体化CG画面的可实现交互功能的投影设备的装配，场景内容的实物打造与可更换可无限延伸的虚拟相结合，目的通过实物触摸触动互动设备完成沉浸式体验和互动学习数字轨迹，特效演示片等多媒体内容定制并可变化呈现，可包括包括时间年谱轨迹、时间节点、时间节点动态转场主题特效，针对体现跨越困难的历程与伟大。数字场景内容：通过参观者自持移动设备呈现增强现实数字内容，LED条形使用Adobe After Effects制作基础特效，在此基础之上使用CINEMA 4D广告特效软件配合3D-Max制作立体化CG级画面环境提升UI界面设计：                                                                             （1）分辨率要求：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。
（3）展现风格为简洁大方。
技术手段：开发环境Windows 10。Adobe Integrated Runtime (AIR) 是一个跨操作系统的运行时，利用现有的 Web 开发技,(Flash,Flex,HTML,JavaScript,Ajax) 来构建富 Internet 应用程序并部署为桌面应用程序。GPU加速支持的2D Flash API,使用Starling基于OpenGL 和 DirectX高效开发,Feathers类库(即原Foxhole)成为Adobe支持的UI类库,Adobe Flash Builder寄语Eclipse平台扩展而成的集成开发环境（IDE）
程序实现说明：
（1）一体机互动：触发互动类
（2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
说明：软件开发，两个界面，包括滑动界面，互动特效。
	项
	1

	14
	
	
	
	
	项
	1

	15
	
	空间氛围音频设备定制及音频制作
	提炼村前走出的院士介绍利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	单8"二路全频系统频响:35Hz-18KHz(±3db)  灵敏度:92db SPL(IW@IM)  阻抗:6Ω 指向性:90°horizonta(水平)   70°veritcall(垂直)
低音单元:1*8(in)100磁35芯高音单元:25芯钛膜高音箱体尺寸
	套
	1

	16
	
	主题空间打造及软装布置
	空间展示设施及功能、装饰设施
	主题空间营造：4*4*3.6木制多功能异形吧台定制，10*7*2种子主题装置艺术吊顶定制加工，主题装饰道具定制，7*3.4墙面荧幕漆处理， 氛围灯光装饰，绿植氛围装饰。
	组
	2

	17
	
	
	提炼村前走出的院士介绍利用可用空间，通过传统展示和数字内容介绍（做到线下有限空间和数字场景无限延展的整合）
	数字场景内容：构建专属数据库，通过VR模型渲染、Unity引擎美术设计，等相适应的手段打造多体文化沉浸式感
	套
	1

	18
	空间四
（研学沙龙空间3间）
长9.4*宽6.9*高4.8-3.1（屋脊），共64.86平方
长5.8*宽7.8*高4.94-2.73（屋脊），共45.24平方
长10.5*宽7*高5.1-3.45（屋脊），共75.25平方
长6.2*宽8.82*高4.96-3.26（屋脊），共54.68平方
	空间1主题图书馆
	空间展示设施及功能、装饰设施
	主题空间营造：7*4*2.4木制多功能（书架、展台、座位）设施定制，5*3*2.4木制多功能（书架、展台、座位）设施定制，3*4*4主题艺术装置，主题装饰道具定制，主题展示内容定制， 氛围灯光装饰，绿植氛围装饰。
	组
	1

	19
	
	空间2沙龙、办公空间
	空间展示设施及功能、装饰设施
	主题空间营造：4*5*2木制多功能（办公、交流）设施定制，主题装饰道具定制，主题展示内容定制， 氛围灯光装饰，绿植氛围装饰。
	组
	1

	20
	
	空间3学术沙龙空间
	空间展示设施及功能、装饰设施
	主题空间营造：6*6*2.4木制多功能（展示陈列休息交流）设施定制，主题装饰道具定制，6*3.4墙面荧幕漆处理， 氛围灯光装饰，绿植氛围装饰。
	组
	1

	21
	
	国学课堂空间氛围音频设备定制及音频制作
	Control 23-1高端音频设备及音频定制
	单8"二路全频系统频响:35Hz-18KHz(±3db)  灵敏度:92db SPL(IW@IM)  阻抗:6Ω 指向性:90°horizonta(水平)   70°veritcall(垂直)
低音单元:1*8(in)100磁35芯高音单元:25芯钛膜高音箱体尺寸
	套
	1

	22
	户外空间
长23.8*宽6.22，共132.7平方
长20*宽2.4，共48.5平方
	稻谷主题氛围道具定制（主题氛围环境营造及装饰、美陈装置设计定制）
	
	防水防晒处理的富含中国传统内涵结合道具主题定制，枯山水景观定制。
	项
	1

	五
	其他

	1
	天上村前数字孪生系统1.0版本
	数字镜像空间构架
	数字场景
	名称：操作软件
UI界面设计：                                                                                     （1）分辨率：1920*1080
（2）制作环境：使用Adobe Photoshop制作基础界面，在此基础之上使用Adobe Illustrator 软件制作整体画面界面。将文件形成为预设方案，适用于Android等平板电脑。（1500-2000平方数字场景搭建）
（3）整体风格为简洁明快，符合中控使用要求。
参数如下：
（1）根据现场需求调试操作界面；
（2）操作软件为厂家最新版本；
（3）专门用于编辑操作界面的编程软件，用户亦可非常方便的编写精美操作界面；
（4）操作端软件为定制开发后的应用程序；
（5）可视化编程，使用拖拉式环境可视化编程方式；
	项
	1

	2
	
	软硬件系统开发与更新
	
	技术手段：
  （1）底层算法系统研发：多屏屏幕坐标拼接算法、DGather4数据采集指令系统、Interpolate插值系统
  （2）渲染系统研发：大型投影影像融合算法、多屏屏幕坐标拼接算法、多屏渲染GPU性能优化技术、Depth filed景深渲染系统
  （3）软件逻辑系统研发：Unity引擎美术设计、次世代3D场景和道具建模、Unity前端UI\UE设计、Unity软件系统架构、Postprocesing优化系统
  （4）软硬件通信协议开发：大型多投影通信、边缘坐标数据融合与传输、多屏统一物体ID识别
程序实现说明：
  （1）精准投影：实现五折空间（多维画面）、通过VR模型渲染、三维合成、剪辑配音、畸变融合等技术手段实现沉浸式空间。
  （2）播放控制：控制程序的开、关、重启、暂停、循环等功能。
配音及音效实现：Dolby Audio，还原7.1声道的环绕声配音及音效。通过吸顶音箱传送的虚拟环绕声，打造出更真实更有渲染力的配音及音效，最大提升媒体播放设备时的现场听觉感受。
	项
	1

	3
	
	后台运营及维护
	
	5人维护小组
	月
	12

	4
	
	策展及数字内容撰写编排
	
	项目团队由知名设计师（主持设计过知名展览空间，有丰富的展示设计策划经验）和策展人（有专业的内容策划能力和相关大型文创项目策划工作经验）牵头，组建有经验的专业团队（包含现场调研团队，资料收集整理团队，策划创意团队，文案编写团队）。工作内容包括（展示资料收集整理，内容调研研究，主题提炼，现场测绘，展示空间规划，展示内容策划，动线规划，体验策划，布展规划，运营服务建议等
	项
	1

	5
	声音控制系统
	扩声系统设备
	壁挂扬声器
	规格：功率：5/10/20W
扬声器：Ф103mm/Ф13mm
定压输入：100V
	套
	23

	6
	
	背景音乐系统设备
	专业定压功放
	■纯铜变压器,1.2倍功率预留；
■设有6路独立分区选择输出，每路分区输出音量可独立调节，输出电压为100V，■2路辅助（AUX）线路输入，1路紧急（EMC）输入，2路话筒输入和1路辅助输出，可级联下一台功放。
■线路1、线路2和本地MP3音量同为一组、话筒1、话筒2和紧急线路输入、设有独立音量调节，同时具有总音量控制。
■话筒1和紧急线路EMC输入具有最高优先级别，可强切其他线路输入功能，话筒2与线路1、线路2。
■设有高低音调节功能。
■设备设有异常工作保护警告功能，当输入信号过大、负载过重、温度过高、线路短路时，对应的指示灯提示，有极高的可靠性。 
■支持多种指示灯显示(电源、信号、削峰、保护LED指示灯)。
■采用风机强制散热结构，可以让机器长期时间工作。
■具有市电波动保护功能，支持过压保护，欠压保护;
技术参数：
■AUX灵敏度：-12dB
■话筒灵敏度：-40dB
■高低音：±10dB
■频率响应：80Hz～16KHz±2dB
■谐波失真：THD≤0.1%
■信噪比：≥70dB
■线路输出：0dB
■输出额定功率：120W/
■工作温度：-5℃～80℃
■工作湿度：20%～80%相对湿度，无结露
■尺寸：483×410×90mm
■电源：AC220V/50Hz；
	套
	13

	7
	
	调音台
	
	规格：1. 8路话筒书+4路立体声输入，带48V幻像电源
输入高中低3段均衡 ，中频可扫频 
两个辅助输出，辅助AUX1可以选择推子前推子后信号，辅助AUX2为推子后信号
输入每路带主输出MAIN，编组SUB，监听PFL开关，方便选择
毎路带信号指示灯，监听PFL指示灯和峰值指示灯
内置24-bitDSP数字效果，32种效果，效果佳，可与专业效果器媲美
效果模式带液晶显示屏，显示直观，操作方便
两主输出，带平衡和非平衡输出口，两个推子独立控制，60mm进口推子
真正的两编组输出，两个推子独立控制,带编组开关，编组信号可以叠加到主输出
立体声监听输出，可以耳机监听，也可以外接音箱监听
两组立体声辅助返回，方便外接设备
输出七段均衡，+/-12dB，带直通和均衡开关，方便选择
外置大功率电源，提升信噪比
标准双12段光柱电平表，精确指示电平大小，带拨动选择开关，可以选择指示主输出，编组输出，推子前三种信号
独特的外观设计,SMT表面贴片工艺，性能可靠
带录音输出和录音回放输入1谐波失真：≤0.05%；频率响应：5Hz-50KHz±3dB；信噪比：≥-103dB；最大输出：4V Max；输入灵敏度：Line-40db  Efret-40db； 输入均衡：MID±15db250Hz-6KHz；幻象电源：+48V；          效果器:16种数字DSP效果器；功耗:30W
	台
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	专业音箱
	
	1、名称：专业音箱
2、规格： 箱体：高密度压缩板 喷漆工艺单8""二路全频系统频响:35Hz-18KHz(±3db)  灵敏度:92db SPL(IW@IM)  阻抗:6Ω 额定功率:80W 最大功率:160W 指向性:90°horizonta(水平)   70°veritcall(垂直)
低音单元:1*8(in)100磁35芯高音单元:25芯钛膜高音箱体尺寸：箱体尺寸：270*420*300MM
	套
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	智能播控系统
	
	1、名称：智能播控系统
2、规格：音视频播放软件
参数如下：
控制电脑关机、重启；
控制音频/视频内容：全屏、退出全屏、播放、暂停、停止、静音/取消静音、可随意选择播放列表指定媒体文件、播放第一个媒体文件、播放最后一个媒体文件、播放下一个媒体文件、播放上一个媒体文件；
支持开机自动打开软件，可随时更换播放列表素材；
支持代码组合定义功能联动，例如：播放第一个媒体文件后马暂停、全屏播放第一个媒体文件；
媒体播放文件支持4K往下兼容；
可选RS-232或UDP控制；
支持文件格式：WMV、AVI、MP4、MPG、MKV、RMVB；
运行平台：WIN10；
	套
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	扩声系统设备
	音频处理器
	 功能特征：                                                                                       1）占用一个机架式空间； 
2）3个输入接口-6个输出接口； 
3）输入可以分配给任何一个输出； 
4）斜率为12 dB/Oct，18 dB/Oct，24 dB/Oct和48dB/Oct； 
5）682毫秒输入延时，21毫秒输出延时； 
6）采用Linkwits-Riley，Bessel和Butterworth滤波器；
7）参量均衡器：全带宽，第1/64到4倍频程范围 ，输入9段，输出8段均衡；
8）每个输出配有限幅器； 
9）直观的用户界面； 
10）通过前面板、个人电脑或者MIDI可以进行编程； 
11）48 KHz的采样频率； 
12）独立的输入输出指示； 
13）平衡的输入和输出； 
14）USB电脑接口； 
15）配专用PC控制软件。
主要技术参数：
输入：全平衡式接口，18K ohms； 
最大输入电平： +20 dBu； 
输入增益范围： -40 dB to +12 dB； 
输出： 全平衡式接口，112 ohms； 
最大输入电平： +20 dBu； 
输入增益范围： -40 dB to +12 dB；    
失真： <0.011 KHz，+20 dBu； 
动态范围： >110 dB 20 Hz - 20 KHz 未加权； 输出噪音： <-90 dBu 未加权； EQ滤波器： 段数： 输入4段参数，输出3段参数； 参数范围： 1/64 Th倍频程 ~ 4倍频程； 范围： +15/-30 dB，0.1 dB 增值； 频率响应： 1/24 th倍频程； 分频滤波： 高通滤波器及低通滤波器频率范围：19.7 Hz to 21.9 kHz，off
	套
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	中控系统
	交换机
	
	1、名称：中控
2、功能：8路网络控制主机
参数如下：
内置8路红外发射端口，每路互相独立（任何时间只有一个红外端口有效），内置1路红外学习端口；
内置8路独立数字输入输出I/O口，输入输出电压范围DC 0~5V，电流0-10mA；
内置8路独立弱电继电器接口；
内置8路双向可编程通讯接口：2路双向RS232/RS485可选端口，6路RS232单向端口；
内置1个程序传输接口；
内置独有的总线系统可以扩展多达256个通信设备，可选手持IPAD平板语音控制受控设备功能；
内置一个以太网接口（支持TCPIP协议），用于连接IPAD等WIFI设备，可以支持多个IPAD等WIFI触屏同时连接到主机；
110-240VAC自适应电源；
系统复位功能；
电源及状态指示功能；
红外自学习功能；
可在19英寸机柜安装；
外形尺寸（mm）：483(L) * 208(W) * 87(H)；
重量：3kg；
220V供电
	套
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	网络服务器
	
	1、名称：室内无线AP
2、类别：无线协议：Wi-Fi 5，LAN输出口：千兆网口，支持IPv6：支持IPv6，WAN接入口：千兆网口，供电方式：POE供电，无线速率：1200M
	台
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	路由器
	
	规格：千兆
	台
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	视频传输设备
	融合播放器
	
	规格：基于Android深度定制操作系统，支持分布式集群的架构和部署。
与显示设备⼀对⼀就近安装，无需超过1米的信号传输线，盒子之间组成局域网，即完成整个架构部署。
分布式架构中，无需计算机、网传、分屏宝等常规设备。
智能化的⽅方式存储内容、备份数据，可独立完成信号输出、集群融合、集群同步播放功能。可以预设投影机开关串口码，当盒子接到触发指令，内部中央控制处理器同时发出的串口开关指令，控制投影机的开关机。
支持:1024*768、1280*720、1280*800、1920*1080、1920*1200、3840*2160以及90°旋转输出，支持投影机横向纵向拼接融合。
全版本的Android、Mac、ios、Windows控制软件，其功能强大，完全免费，直接远程控制分布式架构中的媒体播放、投影机开关机。
可以上传自定义遮罩形状图，从而在显示画面中创建显示区域。
可以预设单台显示画面的输出区域以及画面分辨率的大小。
支持各种横纵模式融合，同组内最大支持252台投影机拼接融合。
多台显示图像重叠区，支持0%-100%的重叠，≥20%为佳。
融合带Gamma校正处理，多灰阶以及RGB色阶调节,投影机边缘叠加高消隐处理，使投影画面平滑过渡，对色差较大的LCD投影机也能保持色彩一致。
内置视频同步功能，精确同步、帧同步，支持多台显示画面同步播放完整内容。
支持HDMI或HD/3G-SDI视频信号输入。支持2D/被动3D功能。
单个盒⼦可输出4K，N个盒⼦可输出4K*N分辨率；上传⼤分辨率的视频会⾃动裁切并分别上传⾄每个盒⼦。可设定独立的ip地址，杜绝IP地址冲突。外网状态下，可设置盒子及投影机定时自动开关，可以省去⼈⼯开关机。兼容任意第三方中控udp代码控制媒体播放、系统开关机能保持色彩一致。内置视频同步功能，精确同步、帧同步，支持多台显示画面同步播放完整内容。支持HDMI或HD/3G-SDI视频信号输入。
支持2D/被动3D功能。单个盒⼦可输出4K，N个盒⼦可输出4K*N分辨率；上传⼤分辨率的视频会⾃动裁切并分别上传⾄每个盒⼦。可设定独立的ip地址，杜绝IP地址冲突。外网状态下，可设置盒子及投影机定时自动开关，可以省去⼈⼯开关机。兼容任意第三方中控udp代码控制媒体播放、系统开关机
	套
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3. 有关说明：
1、投标总报价包括满足全部标的物、策划、设计、辅助材料、安装、调试、维护、人工、机械、包装、运输、装卸、仓储、保险、运费、各种税费、劳保、专利技术及质保期间等一切费用。
2、服务内容及要求
2.1 中标单位除应履行按期按量提供合格材料的义务之外，还应提供下列服务：
2.1.1中标单位确定后，根据采购单位要求，在规定的时间内，向采购单位递交优化的设计方案、图纸等，经批准同意后方可以组织实施布展服务。在服务期间，成交人应无条件的遵守采购人的各项规章制度；
2.1.2中标单位在投标文件中承诺的项目班子主要成员、项目经理及相应的专业技术、管理人员未经采购人书面同意，不作调换和撤离，完全按项目进度及时到位。采购人有权要求成交单位撤换工作不负责任、管理不力、贻误服务期和造成严重的安全事故和项目质量事故、违法乱纪的专业技术、管理人员及项目经理，直至采购人满意为止。如项目经理及相应的专业技术人员未按要求到位，视作违约，采购人有权单方面终止合同。
2.1.3在合同规定的期限内对本项目实行巡视保障、维修服务，但是该服务并不能免除乙方在质量保证期内所承担的义务；
2.1.4严格按照相关规范及采购人要求执行，安全文明实施项目，不扰民、不妨碍交通管理，合同期间零安全事故，一旦发生安全事故，一切责任由乙方承担；
2.1.5本次采购范围内的布展材料均由成交人根据本招标文件、设计图纸和国家有关规定的具体要求进行采购、运输、检验、保管，所有安装布展材料质量必须严格按照国家规范及江苏省、无锡市相应地方规范、招标文件、材料厂家的技术规范的有关要求执行；
2.1.6实施布展过程中尽量避免使用刺激性气味的装修材料，如无法避免时应确保刺激性气味在短时间可以消散挥发完全；
2.1.7中标单位应无条件的接受采购方的质量监督，提出的质量问题要及时整改，整改完毕后通知甲方检查验收，合格后书面报送甲方备案；
2.1.8中标单位必须按照设计和技术标准实施布展服务，不得擅自修改设计方案，不得偷工减料；如发现设计文件和图纸差错的应当及时向采购方提出意见和建议，经采购方认可后方可进行修改。
3、采购人与中标人应当自中标通知书发出之日起30日内，按照招标文件和中标人投标文件的规定，签订书面合同。所签订的合同不得对招标文件确定的事项和中标人投标文件作实质性修改。
4、质量及验收：采购人根据国家有关规定、招标文件、中标方的投标文件以及合同约定的内容和验收标准进行验收。验收情况作为支付货款的依据。如有质疑，以相关质量技术检验检测机构的检验结果为准，如产生检验费用，则该费用由过失方承担。
5、依据《政府采购促进中小企业发展管理办法》规定享受扶持政策获得政府采购合同的，小微企业不得将合同分包给大中型企业，中型企业不得将合同分包给大型企业。
